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Введение

Традиционное проведение урока, ориентированное в основном на коллективное восприятие информации, как правило, не дает длительного эффекта запоминания. В последнее время больший интерес для учащихся представляют нетрадиционные приемы обучения, чтобы добиться максимального эффекта усвоения и запоминания материала.

Создание презентации  «Изготовление открытки» поможет  эффектно проиллюстрировать материалы и моменты, трудные для понимания, дифференцировать урок в соответствии с индивидуальными особенностями школьников, основанные на самостоятельной форме приобретения знаний и работе с информацией, тем самым облегчить труд учителя и   сэкономить время на уроке. 

Данная работа позволит:

· активизировать познавательную деятельность на занятиях;

· обеспечить высокую степень дифференциации обучения (почти индивидуализацию);

· повысить объем выполняемой работы на уроке;

· сформировать навыки исследовательской деятельности.

Цель: разработать алгоритм создания открытки в программах Adobe Photoshop (на операционных системахWindows Mac OS X) и Gimp  (на операционных системах Windows Linux) и презентационное пособие для работы на занятиях по информатике и дистанционного обучения. 

Задачи:

· собрать материалы по теме из различных источников;

· научиться   основным приёмам работы с инструментами (перемещение, текст, заливка) и  меню (редактирование, изображение, слои) в графических редакторах Adobe Photoshop и Gimp;

· выполнить открытку и разработать рекомендации для работы в Adobe Photoshop и Gimp.

· оформить обучающее пособие в виде презентации по разным графическим редакторам.

Методы исследования:

-теоретические:  анализ литературы, Интернет и других материалов;

- практические: изучение документов, сбор документальных и  графических материалов по теме, систематизация материала,  составление алгоритма действий при работе в Adobe Photoshop и Gimp в разных операционных системах;

- эмпирические: систематизировать собранный материал в соответствии с с разработанным алгоритмом, сделать выводы и разработать практические рекомендации по работе в Adobe Photoshop и Gimp.

Виды компьютерной графики. Графические редакторы.

Графическая информация бывает нескольких видов: рисунки, схемы, чертежи, фотографии, карты, объёмные изображения и т.д.

Виды компьютерной графики

Несмотря на то, что для работы с компьютерной графикой существует множество классов программного обеспечения, различают всего три вида компьютерной графики. 

Растровая графика. Растровые графические изображения формируются в процессе преобразования графической информации из аналоговой формы в цифровую, например, в процессе сканирования существующих на бумаге или фотопленке рисунков и фотографий, при использовании цифровых фото- и видеокамер. Можно создать растровое графическое изображение и непосредственно на компьютере с использованием графического редактора, загрузить его с CD-ROM или DVD-ROM-дисков или «скачать» из Интернета.

Векторная графика. Векторные графические изображения являются оптимальным средством хранения высокоточных графических объектов (чертежи, схемы и пр.), для которых имеет значение сохранение четких и ясных контуров. С векторной графикой  сталкиваетесь, когда работаете с системами компьютерного черчения и автоматизированного проектирования, программами обработки трехмерной графики и др.

Для обработки изображений на компьютере используются специальные программы - графические редакторы. Графический редактор — это программа создания, редактирования и просмотра графических изображений.

 Графические редакторы также можно разделить на две категории: растровые и векторные.

Графические редакторы используемые на занятиях объединения:

Adobe Photoshop - растровый графический редактор, разработанный и распространяемый фирмой Adobe Systems. Этот продукт является лидером рынка в области коммерческих средств редактирования растровых изображений, и наиболее известным продуктом фирмы Adobe. Часто эту программу называют просто Photoshop (Фотошоп). В настоящее время Photoshop доступен на платформах Mac OS X/Mac OS и Microsoft Windows. 

GIMP (GNU Image Manipulation Program) - растровый графический редактор, программа для создания и обработки растровой графики. Частично поддерживает векторную графику. Распространяется на условиях GNU General Public License. Типичные задачи, которые можно решать при помощи GIMP, включают в себя создание графики и логотипов, масштабирование и кадрирование фотографий, раскраска, комбинирование изображений с использованием слоёв, ретуширование и преобразования изображений в различные форматы.

Форматы графических файлов

Форматы графических файлов определяют способ хранения информации в файле (растровый или векторный), а также форму хранения информации (используемый алгоритм сжатия).

Некоторые форматы графических файлов являются универсальными, так как могут быть обработаны большинством графических редакторов. Некоторые программы обработки изображений используют оригинальные форматы, которые распознаются только самой создающей программой. Преимущество оригинальных форматов файлов состоит в том, что они позволяют сохранять изображения при меньшем размере файла.

Photoshop Document (PSD) - растровый формат хранения графической информации, использующий сжатие без потерь, созданный специально для программы Adobe Photoshop и поддерживающий все его возможности.

Joint Photographic Expert Group (JPEG) — формат растровых графических файлов, который реализует эффективный алгоритм сжатия (метод JPEG) для отсканированных фотографий и иллюстраций. Алгоритм сжатия позволяет уменьшить объем файла в десятки раз, однако приводит к необратимой потере части информации. Поддерживается приложениями для различных операционных систем. Используется для размещения графических изображений на Web-страницах в Интернете.

План создания новогодней открытки в Adobe Photoshop (операционные системы – Windows, Mac OS) и Gimp (операционные системы Windows, Linux).

(работа с инструментами – «Перемещение», «Текст», «Заливка» и

меню – «Редактирование», «Изображение», «Слои»)

(набор элементов можно скачать: http://depositfiles.com/ru/files/exd3bp0lz )

	План
	Ход выполнения
	Презентация

«Adobe»

Программа Adobe Photoshop на операционной системе Windows


	Презентация

«Gimp»

Программа 

Gimp на операционной с системе Linux


	Презентация

«Mac»

Программа Adobe Photoshop на операционной системе Mac OS X

	Создание нового файла
	Файл → новый

В окне «Новый» указать параметры нового файла:

Ширина 150 мм

Высота 100 мм

Разрешение 72

Цветовой режим RGB

Цвет фона белый
	Слайд 4

Слайд 5
	Слайд 3
	

	Открытие готового изображения (пакет скачен из Интернет)
	Файл → открыть → указать путь к файлу
	Слайд 6
	Слайд 4
	Слайд 2

Слайд 3

	Изменение размера файла
	Изображение → размер изображения

В окне «Размер изображения» указать  необходимый размер (например):

Высота 90 мм

Разрешение 72
	Слайд 7
	Слайд 5
	Слайд 4

	Перемещение изображения и его трансформирование
	Выбрать инструмент «Перемещение», и переместить слой в нужное место.

Трансформирование:

Редактирование→  свободное трансформирование, изменить размер изображения и переместить.
	Слайд 8

Слайд 9
	Слайд 6

Слайд 7
	Слайд 6

	Дублирование слоя
	1 способ: правой кнопкой→ дублировать слой, в окне дать название слоя.

2 способ: меню «Слой»→дублировать слой. 
	Слайд 10

Слайд 11
	Слайд 8
	

	Перемещение слоя
	При нажатой левой кнопки захватить слой и переместить (выше или ниже).
	Слайд 12
	Слайд 9

Слайд 10
	

	Создание фона
	На слое «Задний план» выполнить заливку инструментом «Заливка» или «Градиент».
	Слайд 13

Слайд 14
	Слайд 13
	Слайд 7

	Ввод текста
	Выбрать инструмент «Текст» (горизонтальный текст)→указать на изображении место для текста: «С Новым годом!»
	Слайд 15
	Слайд 11
	

	Форматирование текста
	Выделить текст → выбрать шрифт, размер и цвет.
	
	Слайд 12
	

	Создание стиля слоя
	В окне «Слои» функция «fx». В окне «Стиль слоя» выбрать тень, тиснение и наложение цвета (градиента, заливки).
	Слайд 16

Слайд 17
	
	

	Сохранение файла
	Файл → сохранить как...

В окне «Сохранить как...»  указать:

имя файла

папку хранения

формат (PSD – с сохранением слоев, jpeg- без сохранения слоев).
	Слайд 18
	Слайд 14

Слайд 15


	Слайд 8

Слайд 9

	Сохранение для web
	Файл → Сохранить для web. В окне выбрать:

формат

размер (для больших изображений не больше 100 кб, для маленьких – не более 10 кб)

указать папку хранения.
	Слайд 19
	Слайд 16
	

	Размещение  открытки на сайте объединения «Комир»
	Работы размещены на сайте объединения «Комир» (www.raduga.lekks.ru/komir )
	
	
	


Данная работа позволит: активизировать познавательную деятельность на занятиях; обеспечить высокую степень дифференциации обучения (почти индивидуализацию); повысить объем выполняемой работы на уроке; сформировать навыки исследовательской деятельности. 

На основании составленного плана были выполнены презентации «Adobe» (изготовление открытки в программе  Adobe Photoshop на операционных системах  Windows  и Mac OC X) и  «Gimp» (изготовление открытки в программе  Gimp на операционной систему  Alt Linux).  Презентации выполнены в программе Open Office. «Adobe» и «Mac»  в операционной системе Windows.   Презентация «Gimp» -  в операционной системе Linux. Сохранены в формате .ppt.

По данным презентациям проведено занятие в объединении для обучающихся младшего школьного возраста (презентация «Mac»). В результате наблюдения в ходе занятия можно сделать вывод, что разработанный алгоритм изготовления открытки в разных графических программах является доступным и  может использоваться обучающимися  при закреплении навыков работы с инструментами «Перемещение», «Текст», «Заливка» и меню – «Редактирование», «Изображение», «Слои» как под руководством педагога, так и при самостоятельном и дистанционном обучении. Для дистанционного обучения презентации размещены в Интернет:

· https://docs.google.com/present/view?id=dh3v2x5_182hcfvzqgv
· https://docs.google.com/present/view?id=dh3v2x5_159hrjg68fj
· http://www.scribd.com/doc/48357032/Adobe-Malashenko
· http://www.scribd.com/doc/48357281/Gimp-Malashenko
· http://ru.calameo.com/read/00034049914af29e27e55
· http://ru.calameo.com/read/00034049913cfdace072b 
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